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HACKATHON - Hospital Aroldo Tourinho

Rastreabilidade do processo de coleta, anédlise e dispensacéo do leite materno humano,
integrado com a solucao de registro de atendimentos as doadoras

REGULAMENTO

HACKATHON — HAT / BLH: “AUTOMACAO NOS PROCESSOS DE GESTAO DO BANCO
DE LEITE HUMANO?” doravante denominado simplesmente HACKATHON — HAT / BLH

DADOS DA FUNDACAO PROMOTORA

Nome: CEPEAGE - Centro de Préaticas da Engenharia Arquitetura e Gestao.
Endereco: Rua Paris, 240 — Bairro: Ibituruna, Montes Claros/ MG

CEP: 39401-309

CNPJ: n.°03.273.660/0001-34

DADOS DA EMPRESA ADERENTE

Nome: Hospital Aroldo Tourinho, doravante denominada simplesmente HAT
Endereco: Av. Jodo XXIII, 1207 - Edgar Pereira, Montes Claros - MG,
CEP: 39400-162

CNPJ: 16.9209280001-24
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| - DO PRAZO E DA AREA DE EXECUCAO DO HACKATHON - HAT / BLH

1. O prazo de inscri¢do para a participagdo no HACKATHON — HAT / BLH tera inicio as 08
horas do 17 de maio de 2021 e se encerrara as 18 horas do dia 30 de maio de 2021 (horério
de Brasilia — DF), conforme clausula 3.4.

2. O prazo de execucdo da proposta tera inicio no dia 02 de junho de 2021 e se encerrara as
18 horas do dia 11 de junho de 2021.

Il - DAS CARACTERISTICAS DO HACKATHON - HAT / BLH

1. O HACKATHON —HAT / BLH é uma iniciativa do NIC — Nucleo de Inovacdo CEPEAGE

com o auxilio do Servico Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE-MG) e
apoio da Fundacdo de Desenvolvimento Cientifico, Tecnoldgico e Inovacdo do Norte de Minas -
FUNDETEC. Pesquisa, Inovacdo e Empreendedorismo. Nessa iniciativa serdo avaliados projetos
elaborados por estudantes, académicos e/ou a comunidade de um modo geral que visam fomentar
a criacdo de projetos com o objetivo de contribuir para que a o HAT atinja a meta de
AUTOMACAO NOS PROCESSOS DE GESTAO DO BANCO DE LEITE HUMANO. Seréo

premiados os projetos selecionados de acordo como previsto neste Regulamento.
2. Os principais objetivos deste HACKATHON — HAT / BLH séo:

2.1. Sensibilizar estudantes dos cursos de Ensino Médio, Técnico, Graduacdo, Mestrado,
Doutorado e a comunidade de um modo geral, independente da localizacdo, para a importancia
do desenvolvimento de projetos de cunho social, envolvendo instituicGes sem fins lucrativos e

de representativa contribuicdo para a regido.

2.2. Premiar e divulgar ideias inovadoras de projetos que contribuam para a solucéo do seguinte
desafio:

BLH-BR se configura como acdo estratégica da Politica Nacional de
Aleitamento Materno e além de coletar, processar e distribuir leite humano a
bebés prematuros e de baixo peso, os Bancos de Leite Humano (BLHS)
realizam atendimento de orientacdo e apoio a amamentacdo. O Desafio ird
prever  a aplicacdo de tecnologias em prol da gestdo dos processos do
BLH.
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2.3. Como diretriz para inscricdo e acompanhamento dos projetos, 0 HACKATHON — HAT /
BLH sugere alguns temas e exemplos, que contribuam para a

a) Melhoria e adequacdes no processo de coleta, processamento e distribuicao;
b) Implantacdo de novos equipamentos;
c) AcOes de reducdo de perdas no processo produtivo e de desperdicios;

d) Uso da tecnologia para reducao de desvios e garantia da qualidade por meio de padrdes;

2.4. A responsabilidade da promotora é limitada a organizacao e execucao do evento, na forma
definida nesse Edital. A aderente se compromete a compartilhar com as equipes participantes
todas as informacdes que julgar necessarias para o desenvolvimento do projeto e que estejam
em conformidade com acordos de confidencialidade internos. Todas as orientacdes e
informacdes para elaboracédo e entrega da solucdo serdo disponibilizados para os participantes

apos a aprovacao da inscricao.

2.5 Devido aos desafios apresentados pelas iniciativas de combate a pandemia do COVID-19 o
evento ocorrera em formato hibrido, onde os encontros acontecerdo presenciais ou online
conforme planejamento da aderente e divulgacdo do cronograma de encontros mediante

inscricdo e considerando os decretos municipais vigentes.

11 - DA ELEGIBILIDADE

1. Somente serdo elegiveis e aceitos como participantes para 0 HACKATHON - HAT / BLH,
na forma descrita nesse regulamento, aqueles com pleno gozo dos direitos e deveres previstos

na Constituicdo brasileira e que integrem equipe conforme descrito no item I11 n° 6 deste edital.

2. Poderdo ser requeridos documentos a fim de comprovar a veracidade das informagoes

prestadas pelos participantes em potencial.

3. Ficam impedidos de participar do HACKATHON — HAT / BLH, além daqueles que ndo se
enguadraram nos requisitos supracitados nesta Clausula 111, todos os componentes do jari, bem

como seus conjuges e dependentes.
4. O (a) Coordenador (a) ou proponente do HACKATHON — HAT / BLH:

4.1. Devera se enquadrar nas caracteristicas descritas no item 3;
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4.2. Sera responsavel pela elaboracédo do projeto.

4.3. Podera propor quantos projetos desejar e podera se vincular a mais de uma instituicdo
e/ou empresa.

5. Os funcionarios, estagiarios, colaboradores, fornecedores e outros que mantenham vinculo
direto ou indireto com o HAT, encontram-se elegiveis para participar deste edital, e caso
venham a se inscrever, terdo acesso a qualquer informagéo relacionada ao desafio proposto,

conforme estabelecido pelo presente edital.
6. Equipes

6.1. As equipes proponentes deverdo ser compostas por pelo menos 2 (dois) e no maximo 5
(cinco) participantes, sendo tais equipes responsaveis pela elaboracdo e/ou execucdo do
projeto cadastrado pelo lider.

6.2. As equipes deverdo ser compostas prioritariamente de forma transdisciplinar, sendo que
devera constar académicos das trés areas (Tecnologicas, salde e humanas)

6.3. Os participantes devem atuar como protagonistas das acGes propostas, uma vez que se
espera que a participacdo no projeto contribua para o crescimento e formacéo profissional da
equipe diretamente envolvida no processo. Esse protagonismo deve ser comprovado por meio
de fotos e relatos dos envolvidos.

6.4. E condicdo para a participacdo o preenchimento adequado das fichas e submissio de
todos 0s documentos exigidos no sistema de inscri¢do disponivel nos sites das instituicdes
participantes, até a data e horario do término das inscri¢des.

6.5. A participacdo neste evento ndo presume nenhum tipo de vinculo empregaticio com a
promotora e/ou aderente, sendo a aderente isenta de quaisquer responsabilidades relacionada
a direitos trabalhistas com as equipes participantes.

6.6. Podera ser integrante da equipe um colaborador do HAT. O convite a esse componente

é de responsabilidade da equipe.

IV- DA INSCRICAO DOS PROJETOS

1. Estardo automaticamente inscritos e concorrendo ao HACKATHON — HAT / BLH, todas as
equipes que enviarem seus projetos atraves do preenchimento da ficha de inscricao, autorizacdes
e da concordancia integral com os termos deste regulamento, acessiveis pelo site das institui¢cdes

organizadoras.
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2. Qualquer projeto de conteudo improprio, assim como aquele em desconformidade com este
regulamento serd automaticamente desclassificado, inclusive, aquele que for interpretado como
copia ou reproducdo total ou parcial de obra de terceiros, ou que de alguma forma coloque em
duvida a sua autoria.

3. Da mesma forma, serdo automaticamente desclassificados: projetos de conteudo ilegal,
nocivo, doloso, ameacador, ofensivo, calunioso, difamatdrio, desrespeitoso, infundado,
discriminatorio, criminoso, e/ou que deixem de atender critérios de veracidade; trabalhos que
assediem ou invadam a privacidade alheia, ou que seja vulgar, profano, sexualmente explicito,
obsceno, racial ou etnicamente ofensivo, ou de qualquer outra forma, inaceitavel por causar
riscos ou danos de imagem, materiais ou morais a promotora, a aderente, a seus empregados,

ou qualquer um dos seus colaboradores e terceiros.

4. Seraimediatamente desclassificado o projeto que: sugerir ou encorajar atividade ilegal, assim
como a divulgacdo de informacdes que ndo possam ser transmitidas por motivos legais ou
contratuais; que fizer propaganda eleitoral ou divulgar opinido favoravel a qualquer partido ou
candidato; colocar em risco a salde e a seguranca das pessoas; atentar contra a ordem publica,
os bons costumes e/ou qualquer norma juridica; contiver dados (mensagens, informacéo,
imagens) subliminares ou que constituam ou possam constituir crime (ou contravencéo penal),
ou que possam ser entendidos como incitacdo a pratica de crimes (ou contravencdo penal); violar
qualquer lei ou direitos de Propriedade Intelectual, inclusive da Promotora e das Aderentes, em
especial direitos autorais, de marcas e de personalidade.

4.5. Ndo terdo validade as participacdes que nao preencherem as condicdes estabelecidas para

este HACKATHON - HAT / BLH, bem como aqueles que nao seguirem a legislacéo aplicavel.

4.6. O fornecimento de informacdes incompletas, falsas ou incorretas no cadastro feito atraves
do site do HACKATHON —-HAT / BLH implicara na desclassificacdo do projeto participante a
qualquer tempo de vigéncia deste desafio. Esta pratica podera, ainda, caracterizar crime,

sujeitando o infrator as penalidades previstas na legislagdo em vigor.

4.7. A promotora ndo se responsabilizara pelo ndo recebimento dos dados necessarios para a
participagdo no HACKATHON —-HAT / BLH, mesmo que por impossibilidade de os
participantes enviarem seus dados e informacOes em razdo de falhas ou erros de envio
ocasionados por problemas no provedor de internet utilizado pelo participante, ou na propria
plataforma on-line, ou qualquer outra razéo que ndo sejam falhas decorrentes de problemas na

rede da propria promotora.



4.8. No caso de suspeita de fraude, podera ser solicitado aos participantes, a qualquer tempo, a
apresentacdo de documentos comprobatorios das informagdes fornecidas.
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4.9. Os participantes do HACKATHON — HAT / BLH poder&o esclarecer duvidas durante

todo o periodo de realizacdo do programa, através do e-mail nit@unifipmoc.edu.br ou pelo grupo
WhatsApp Hackathon HAT / BLH.. Obs. Apenas o Lider.

V- DAS ETAPAS E DOS PRAZOS DO HACKATHON - HAT / BLH

1. O HACKAHON - HAT / BLH sera dividido em etapas enumeradas e definidas conforme a

seguir:
ETAPAS DESCRICAO PERIODO/DATA
1° Etapa Live de langamento Inicio no dia 17 de Maio
22 Etapa Inscricio Inicionododia 17 de maio de 2021 e término 30 de
P ¢ maio de 2021 (horario de Brasilia — DF)
3% Etapa Kickoff Inicio no dia 01 de junho de 2021
. Durante todo o periodo de realizagdo do
ReuniGes virtuais (agendadas | {4 ACKATHON.
42 Etapa Pela organizagao) Por Agendamento de acordo coma disponibilidade do
M . HAT e conforme decretos do plano de enfrentamento a
entorias COVID-19
(Virtual pela organizacgéo).
Visitas presencias a0 BLH Entre os dias 02 e 11 de junho de 2021
( Caso possivel)
5% Etapa Criacéo e Submisséo do Plano| Entre os dias 02 e 11 de junho de 2021
de trabalho
62 Etapa Analise dos Planos de Trabalho | 12 a 14 de junho de 2021

Eliminatorio
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82 Etapa .
P Submissag Prototipo 16 e 17 de junho de 2021
Classificatorio
% Etapa Divulgagdo Finalistas 21 de junho de 2021
10° Etapa ) o 23 de junho de 2021
Apresentacdo e Premiagéo

2. O prazo de inscricdo para participagdo no HACKATHON — HAT / BLH seré do dia 17 de
maio de 2021 ao dia 30 de maio de 2021 as 23:59 horas (horério de Brasilia — DF).

3. Na fase de criacdo do projeto, as equipes criardo seus projetos ou adequarao projetos ja
existentes visando sua continuidade, replicagédo ou ampliagéo.

3.1. Caso uma Equipe escolha apresentar projetos ja existentes, estes precisam ser de autoria do
grupo e atender a todos os critérios do Regulamento.

3.2. Como forma de apoiar as Equipes nesta fase, a instituicdes organizadoras agendardo
encontros virtuais semanais com os participantes inscritos. O Agendamento sera realizado
conforme a disponibilidade da aderente, sendo necessario que 0s participantes preencham o
acordo de confidencialidade no momento da inscrig&o.

3.3. Durante a etapa de criacdo do projeto as equipes poderdo enviar suas duvidas pelo e-mail

de comunicagéo nit@unifipmoc.edu.br ou pelo WhatsApp no grupo Hackathon HAT / BLH

onde a aderente se compromete a prestar esclarecimentos que impactam no desenvolvimento

do projeto, mesmo em horarios distintos da programacao definida dos encontros virtuais
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3.4. @) Formulério de Inscrigéo estara disponivel pelo link
https://forms.gle/Ns4817UgCfvNJwqj9 e devera ser preenchido pelo lider, com o apoio dos

participantes do projeto e o consentimento dos seus respectivos responsaveis legais.

3.5. Apos envio do formulério ndo serd possivel realizar edicdo ou acréscimos ao texto
descritivo do projeto inscrito. Desta forma, sugere-se que o arquivo seja baixado pela equipe
(constituida pelo lider e participantes) e seja enviado apenas quando a etapa de elaboragéo do

projeto tiver sido finalizada.

3.6. A promotora ndo ird considerar projetos que tenham sido cadastrados fora do periodo

estabelecido neste Regulamento.

3.7. Ao cadastrar um projeto, devera ser mencionado 0s nomes, data de nascimento e nimero
de identidade dos participantes que fazem parte da equipe, bem como enviar cdpia de
documento assinado pelos pais ou responsaveis dos participantes com menos de 18 anos

autorizando a participacdo dos mesmos e concordando com os termos deste regulamento.

3.8. Para efeitos deste regulamento, entende-se por equipe o grupo constituido pelo lider,
envolvendo no minimo dois e no maximo cinco participantes em conformidade com os critérios

de participacdo aqui descritos e que tenha sido devidamente cadastrado.
3.9. Ndo ha um limite maximo de equipes que podem participar.

3.10. Cada participante podera vincular-se apenas a uma Equipe/projeto, mesmo que participe

das acdes de outras equipes.
3.11. As inscri¢Oes de projetos sdo gratuitas e, para se inscrever, sera requerido:

a) Dispor de um endereco eletronico (e-mail) valido;

b) Acessar o formulario de Inscricdo por meio do link https://forms.gle/Ns4817UgCfvNJwqj9
c) Ter em mdos as informag6es solicitadas no formulario.
d) Preenchimento do acordo de confidencialidade

e) Em caso de integrante ser menor de idade preenchimento da autorizagéo de participagédo
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3.13. Apo6s o envio do cadastro de um projeto, o lider receberd um e-mail confirmando sua
inscricdo. Todos 0s contatos posteriores com a equipe inscrita seréo realizados por meio desse

mesmo endereco eletrénico.
3.14. E-mail de confirmac&o: nit@unifipmoc.edu.br

4. Todos os projetos regularmente inscritos nos termos deste Regulamento, elaborados por
Equipes, serdo analisados pela equipe técnica composta por integrantes das instituicdes
organizadoras. Serdo selecionados até 8 (oito) projetos finalistas, de acordo com os critérios

estabelecidos no item 6 e subitens deste Regulamento.

4.1. Os projetos apresentados em desconformidade com as diretrizes deste Regulamento serdo
desclassificados.

4.2. Fica facultado a promotora solicitar ao Lider, a qualquer tempo, a apresentacdo de
informacdes complementares que deverdo ser fornecidas no prazo de até 5 (cinco) dias Uteis a

contar da data da solicitacdo, sob pena de desclassificacdo da equipe.

4.3. A ndo apresentacédo das respostas e justificativas mencionadas no subitem anterior, bem como
eventuais inconsisténcias entre o projeto inscrito e os dados e informagdes complementares
solicitados e recebidos, poderdo ser considerados irregularidades e, se constatadas a qualquer

tempo pela promotora, poderdo implicar na desclassificacdo da Equipe.

4.4. Até as 22 horas do dia 21 de junho de 2021 (horario de Brasilia) serdo divulgados os nomes
dos projetos finalistas atraves dos sites das Instituicbes Organizadoras.

4.5. Todos os participantes dos projetos pré-selecionados deverdo assinar um documento,
enviado por e-mail pela promotora, em que declaram concordar em autorizar o direito de uso
de seus nomes, imagens e vozes. A promotora e & aderente ficardo autorizadas ainda, a captar,
gravar, fixar em qualquer suporte ou meio, expor, publicar, exibir, transmitir, reproduzir,
armazenar de qualquer outra forma e deles se utilizarem, para fins exclusivos de ampla
divulgacédo deste DESAFIO, por meio de cartazes, filmes e/ou spots, jingles e/ou vinhetas, bem
como em qualquer tipo de midia e/ou pecas promocionais, inclusive em televisao, radio, jornal,
cartazes, faixas, outdoors, mala-direta e na Internet, por prazo determinado de 12 (doze) meses,
sem qualquer tipo de 6nus para a promotora e a aderente, tampouco havendo a obrigatoriedade
de realizar a divulgacéo do que trata este artigo, sob pena de desclassificacao.
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4.6. No periodo compreendido entre 02 e 11 de junho de 2021 a Promotora disponibilizara
visitas presenciais e ou virtuais ao BLH para as equipes participantes. O calendario para
visitacdo serd disponibilizado e devera ser agendado via Doodle conforme disponibilidade de
dia e horario. Também serdo realizadas varias reunides virtuais envolvendo todas as equipes ou

especificamente com uma determinada equipe durante todo o Hackathon.

5. Apos a divulgacéo dos projetos pré-selecionados, cada equipe finalista serd contatada pela
Promotora para indicar 2 (dois) participantes que, representardo sua Equipe no Evento de
Premiacdo do HACKATHON - HAT / BLH

5.1 O evento de apresentacdo dos finalistas, selecdo dos vencedores e premiagdo sera realizado
as 15 horas do dia 23 de junho de 2021 (horéario de Brasilia— DF), nas dependéncias do
Cepeage atendendo protocolos de seguranga

5.2. As despesas de deslocamento dos representantes das equipes finalistas para o evento de

premiacao serdo por conta da equipe.

5.3. A néo participacdo de representantes da equipe no evento de apresentacdo, selecdo dos
vencedores e premiacao automaticamente desqualificara o projeto para a sele¢cdo como 1°, 2°
ou 3° lugares, em ambas as modalidades.

5.4. No evento de premiacdo, os representantes de cada equipe finalista terdo um tempo
determinado de até 20 (vinte) minutos para apresentar seu projeto e/ou prot6tipo para o jari.

5.5. A ordem das apresentagdes dos projetos Finalistas sera definida por sorteio realizado pela
promotora no dia do Evento com a presenca de um representante de cada equipe.

5.6. O Juri sera constituido por 7 (sete) integrantes sendo 3 (trés) indicados pela promotora e
Instituicdes Organizadoras, e 4 (quatro) pela aderente. Preferencialmente o jari serd composto

por especialistas em saude, engenharias e gestores de empresas.

5.7. O Juri terd como objetivo, durante o Evento, avaliar as apresentagdes dos projetos finalistas
para entdo definir, em conjunto e segundo os critérios deste Regulamento, os projetos que

receberdo os prémios de 1°, 2° e 3° lugares e de mencédo honrosa.
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5.8. As decisdes do juri sdo soberanas, ndo cabendo, em qualquer etapa do prémio, quer seja
durante a avaliagcdo ou durante a efetiva premiacdo, recursos ou impugnacoes por parte dos

candidatos.

5.9. Apds a definicdo dos projetos premiados pelo Juri, a promotora anunciard as Equipes

para recebimento dos Prémios de 1°, 2° e 3° lugar e de mencao honrosa.

5.10. Caso seja de seu interesse, é facultado a aderente escolher entre os pre-selecionados
projeto ou projetos para receberem recursos financeiros para serem aplicados no
desenvolvimento de um prot6tipo. Nao ha qualquer obrigatoriedade por parte do HAT de
realizar investimentos diretamente nos projetos inscritos e/ou selecionados. Ha contudo, a
possibilidade de futura aquisicdo, que sera tratado particularmente entre as partes e

independente do presente edital.
VI - CRITERIOS DE SELECAO

1. A etapa de Selecdo dos Finalistas serd realizada considerando apenas 0s projetos que
estejam em conformidade com as clausulas deste Regulamento, cuja ficha de inscri¢do esteja

completa e nos quais ndo tenha sido constatada nenhuma irregularidade.

2. Para efeitos de selecdo dos Projetos Finalistas, serdo levados em conta pelo juri, 0s seguintes

critérios:

a) Equipe formada transdisciplinar (académicos de diversos cursos)

b) Nivel de automatizacdo do projeto proposto como solu¢do inovadora;

C) Flexibilidade da configuracdo da solucéo proposta para futuros ajustes e alteracdes;
d) Aspectos inovadores, como por exemplo: desenvolvimento de uma solucao
inteligente; qualidade do prot6tipo desenvolvido para estabelecer a otimizacéo da solucao
esperada; aplicacdo da Industria 4.0 na solucdo apresentada;

e) Potencial de contribuicdo para a inovacdo no BLH, como por exemplo: capacidade
de reproducéo da solucéo; confiabilidade da solugdo com foco em qualidade e seguranca
operacional;

f) Aspectos gerais e técnicos do projeto, como por exemplo: facilidade de
implementacdo e manutencdo; impacto da solugdo; conformidade com os procedimentos

internos;
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A viabilidade financeira estimada pela Aderente, isto €, relacdo custo-beneficio de
instalacdo e manutencao;

h) Engajamento: acOes preparatorias a criacdo do projeto; visdo holistica na busca da
solucgéo; potencial de impacto na qualidade dos produtos; promogéo de melhorias no
ambiente de trabalho.

3. Para efeito de desempate na selecdo dos Projetos Finalistas, serd analisada a qualidade das

atividades realizadas na fase de criacdo do projeto, sendo tal critério avaliado pelo juri.

4. Para efeito de selecdo dos projetos premiados pelo Juri, serdo levados em conta os seguintes

critérios:
4.1. Participagdo no evento de premiag&o;

4.2. Qualidade e inovacdo na apresentacao do projeto realizada durante o evento de premiacédo
pelos representantes da Equipe;

4.3. Capacidade de defesa das ideias do projeto pela equipe para o juri no evento de premiacao;
VIl - PREMIACAO E BENEFICIOS

1. Os prémios para as equipes dos projetos vencedores serdo entregues para o coordenador de
cada equipe, preferencialmente no proprio evento de premiacdo. Caso a equipe premiada resida
em localidades a mais de 150 km (cento e cinquenta quildmetros) do local do evento, 0s prémios
serdo entregues em local indicado pelo coordenador em até trinta dias do evento de premiacao.

2. O programa de inovacdo desenvolvido em parceria com o NIC / Sebrae / Fundetec, é
desenhado especificamente para atender aos desafios de crescimento dos negocios inovadores e
para fomentar, também, o desenvolvimento da comunidade. Para isso, serdo ofertados alguns

beneficios exclusivos para os participantes finalistas do programa, como:

3.1. Visita

3.2. Networking;

3.3. Entrevistas para radio e televisdo
3.4. Divulgagao em redes sociais

3.5. Liberacéo de espacos no Cepeage para desenvolvimento da solucdo e prototipagem

VIl - DA DESCRICAO DETALHADA DOS ITENS QUE COMPOEM O DESAFIO
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1 - Descricdo dos prémios do PRIMEIRO colocado:

1.1. Implantagéo da solugéo sugerida no Hospital aderente

1.2. Disponibilizacdo da incubacgéo do projeto no Cepeage

1.3. Mentorias sobre Gestdo Financeira e Gestdo da Marketing 20h (vinte horas) online —
SEBRAE;

1.4. Curso Bootcamp 12h (doze horas) online — SEBRAE — a ser realizado no periodo de 26 a
30/07 (a confirmar);

1.5. Kit de Inovacdo (Programa Ecossistema Local de Inovacao);

1.6. Troféu

1.7. FUNDETEC — Aceleragdo da empresa em parceria com a UNIFIPMoc

2 - Descricdo dos prémios do SEGUNDO colocado:

2.1. Disponibilizacdo da incubacéo do projeto no Cepeage

2.2. Mentorias sobre Gestdo Financeira e Gestdo da Marketing 20h (vinte horas) online —
SEBRAE;

2.3. Curso Bootcamp 12h (doze horas) online — SEBRAE — a ser realizado no periodo de 26 a
30/07 (a confirmar);

2.4. Troféu

2.5. FUNDETEC — Aceleracdo da empresa em parceria com a UNIFIPMoc

3 - Descrigao dos prémios do TERECIRO colocado:

3.1. Mentorias sobre Gestdo Financeira e Gestdo da Marketing 20h (vinte horas) online —
SEBRAE;

3.2. Curso Bootcamp 12h (doze horas) online — SEBRAE — a ser realizado no periodo de 26 a
30/07 (a confirmar);

3.3. Troféu

4. Todos os participantes das Equipes Premiadas receberdo uma declaragdo dos

organizadores referente a sua participagdo em todo o processo do desafio.
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IX - DIVULGACAO DOS RESULTADOS E ENTREGA DO PREMIO

1. A promotora e a aderente efetuardo a entrega dos prémios as equipes por meio da pessoa
de seu lider no evento de premiagéo.

2. O representante da equipe que fizer jus a premiacao descrita no item 7 deste edital, devera
enviar para a promotora, conforme orientacoes que lhe serdo fornecidas, via e-mail, bem
como, apresentar e entregar no ato do recebimento do prémio, cdpias autenticadas de seu CPF
e RG, comprovante de endereco ndo anterior a 180 (cento e oitenta) dias e em seu nome, para
que a promotora verifique se os dados fornecidos coincidem com os dados informados no
momento da inscri¢do. O representante devera assinar o recibo de entrega de prémio, que
constituira prova de entrega dos prémios e sera mantido sob a guarda da promotora pelo prazo
de 03 (trés) anos apos o término do. HACKATHON -HAT / BLH

2.1. A responsabilidade da promotora e da aderente com as equipes que fizerem jus a
premiacdo descrita no item 7 deste edital, encerra-se no momento da entrega dos prémios, que
sera comprovada mediante a assinatura do recibo de entrega correspondente, ndo cabendo aos
mesmaos discutir ou redefinir as condicdes e premissas deste HACKATHON

—HAT / BLH ou dos prémios.

3. Adivulgacéo do resultado deste HACKATHON — HAT / BLH também seréa realizada a

partir do dia da cerimbnia de premiacdo, através dos sites das organizadoras.

4. Os prémios a serem distribuidos destinam-se as equipes contempladas e serdo entregues em
nome de seu representante, sendo vedada sua transferéncia. Nao se admitira, em qualquer
hip6tese, a transferéncia parcial ou total de direitos na titularidade dos prémios a serem
distribuidos neste HACKATHON — HAT / BLH.

5. Ndo sera permitido a equipe contemplada trocar seu prémio por qualquer outro, nem mesmo
por dinheiro ou converté-lo em dinheiro. Os prémios serdo entregues livres e desembaracados

de qualquer 6nus para a equipe contemplada.

6. A participagdo neste HACKATHON — HAT / BLH implica na aceitagdo automatica de
todas as disposicoes do presente Regulamento.

7. Os Projetos poder&o ser excluidos e desclassificados automaticamente do HACKATHON —
HAT / BLH em caso de tentativa de fraude ou fraude comprovada, podendo ainda o professor
coordenador da equipe cujo projeto for desclassificado, responder por crime de falsidade

ideolégica ou documental, em caso de ndo preenchimento dos requisitos previamente
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determinados e/ou em decorréncia de informacdes incorretas ou equivocadas, de acordo com as

regras deste Regulamento.

8. No caso de constatacdo de fraude posterior ao momento da apuracao dos resultados, a equipe

contemplada sera desclassificada e o valor correspondente a seu prémio sera recolhido.

9. Os resultados das apuracdes de todas as etapas do Prémio serdo veiculados nos enderecos
eletronicos da promotora, de aderente e das instituicGes organizadoras como também, por e-
mail enviado aos finalistas e vencedores, com base no e-mail especifico fornecido pelo

proponente no ato da inscrigéo.

10. Paratanto, o (a) lider (a) proponente e a respectiva equipe autorizam a promotora, a aderente
e as instituicdes organizadoras a utilizarem o0 nome, as informacoes e os resultados relativos aos
projetos inscritos para divulgacdo no ambito do HACKATHON — HAT / BLH

11. Os projetos selecionados terdo seus resultados divulgados interna e externamente pelos sites
da promotora, da aderente e instituicbes organizadoras. Essa divulgacdo tem por objetivo
informar sobre os resultados dos projetos apoiados por estas empresas, contribuir para o
fortalecimento e disseminacdo das iniciativas apoiadas e articular outras parcerias que visem a

contribuir para maximizar os resultados.

X - DO SIGILO E DA CONFIDENCIALIDADE DAS INFORMACOES

1. Todos os dados fornecidos pelos participantes no ato de inscricdo serdo considerados
confidenciais e ficardo armazenados pela organizacdo do HACKATHON — HAT / BLH que se
compromete a utilizar as referidas informagdes somente para os fins definidos neste
Regulamento. Fica facultado a organizagio do HACKATHON — HAT / BLH conferir a

autenticidade e veracidade de todas as informacdes cedidas pelas equipes.

2. Caso as informacbes fornecidas pelos participantes se mostrem, a qualquer tempo,
inveridicas, seja através da devida verificacdo pela organizagdo do HACKATHON —

HAT / BLH, ou por outro meio de verificagdo, os participantes serdo automaticamente
desclassificados.

3. Todos os dados fornecidos pela aderente deverdo ser tratados com confidencialidade pelos
participantes das equipes, promotora e demais envolvidos no HACKATHON —

HAT / BLH, sob pena de desclassificacdo e sem prejuizo da responsabilidade criminal e civil do
infrator, além de eventuais perdas e danos a aderente e/ou a terceiros envolvidos.
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4. Os participantes das equipes, a promotora e demais envolvidos no HACKATHON - HAT/BLH
ndo publicardo, revelardo ou comprometerdo qualquer informacdo recebida em virtude da

participacao no evento para qualquer outro proposito que ndo seja sua participacdo no evento.

X1 - DA DIVULGACAO DO CONCURSO

1. O HACKATHON — HAT / BLH podera ser divulgado por midia impressa, midia eletrénica,
marketing direto, Internet e outros materiais, seguindo as politicas de comunicacdo do HAT.

2. Os participantes afirmam ser titulares dos direitos de propriedade intelectual referentes aos
materiais remetidos a promotora e a aderente por ocasido de sua participacao neste desafio ou
possuir licencas concedidas pelos titulares de tais direitos para utiliza-los nos termos deste
regulamento, inclusive, para licencia-los a promotora e a aderente. Os participantes assumem
ainda, total responsabilidade por eventuais alegacOes referentes a violacdo de direitos de
propriedade intelectual de terceiros e comprometem-se a arcar com 0s eventuais custos relativos
a ela, garantindo a livre divulgacéo de textos, sons, imagens e informacGes pela promotora e a
aderente, sendo preservados os eventuais direitos morais do autor.

3. Todos os participantes assumem total e exclusiva responsabilidade pelo projeto que enviarem,
por sua titularidade e originalidade, incluindo, sem limitacdo, responsabilidade por eventuais
violacOes a intimidade, privacidade, honra e imagem de qualquer pessoa, a deveres de segredo,
a propriedade industrial, direito autoral e/ ou a respeito de todas e quaisquer eventuais
reivindicagdes de terceiros que se sintam prejudicados, eximindo a promotora e a aderente de

qualquer responsabilidade relativa a tais fatos, aspectos, direitos e/ou situagdes.

4. O ato dainscri¢do neste HACKATHON — HAT / BLH confere & promotora e & aderente
o direito de divulgar os projetos inscritos em seus sites e difundir seu contedo, agindo como
articuladoras, sem a necessidade de prévia autorizacao das pessoas e instituicdes participantes que
ndo terdo direito a quaisquer remuneracfes ou gratificacfes adicionais. Logo, 0s inscritos
autorizam desde j&, por periodo determinado de 12 (doze) meses e de forma gratuita, a divulgagéo
pela promotora e pela aderente dos projetos inscritos, respeitando, conquanto, o direito moral
do autor.

XII - DA PROPRIEDADE INTELECTUAL, ROYALTIES, USO DO NOME, IMAGEM
E SOM DE VOZ DOS VENCEDORES E DOS SELECIONADOS
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1. Os Projetos a serem analisados devem ser resultado da criagéo intelectual exclusiva e original
dos participantes (ndo podendo ser plagio e/ou cdpia total ou parcial de criacbes de terceiros),
qualquer eventual desrespeito a legislacdo referente a propriedade intelectual serd causa para
desclassificacdo imediata e até mesmo devolugdo do prémio, sem prejuizo da responsabilidade
criminal e civil do inscrito infrator, além de eventuais perdas e danos a promotora e a aderente

e/ou a eventuais terceiros envolvidos.

2. A partir do ato de inscricdo, passa a ser de co-titularidade da aderente o direito de propriedade
e consequentemente o direito de negociacédo de todo e qualquer direito autoral ou de propriedade
industrial e royalties, relativo a qualquer produto/processo/servigco desenvolvido ou criado no
ambito deste edital, de natureza técnica, artistica ou intelectual, sendo que os participantes e a
equipe que os aprestou renuncia a qualquer dos direitos elencados sobre 0 mesmo e quaisquer

outros que, porventura, venham ser criados e/ou estabelecidos a espécie.

3. E facultada & aderente e/ou & promotora proporem parcerias com qualquer uma das equipes
participantes, devendo estas parcerias ser definidas em documentos especificos e de comum

acordo entre as partes.

4. Todos os participantes e todas as equipes contempladas e seus coordenadores declaram ter o
direito e concordam desde ja, em autorizar o direito de uso de seus nomes, imagens e sons de
vozes pela promotora e a aderente, que ficam autorizadas ainda, a captar, gravar, fixar em
qualquer suporte ou meio, expor, publicar, exibir, transmitir, reproduzir, armazenar e/ou de
qualquer outra forma deles se utilizarem, para fins exclusivos de ampla divulgacdo deste
HACKATHON — HAT / BLH, por meio de cartazes, filmes e/ou spots, jingles e/ou vinhetas,
bem como em qualquer tipo de midia e/ou pecas promocionais, inclusive em televisdo, radio,
jornal, cartazes, faixas, outdoors, mala-direta e na Internet, por prazo determinado de 12 (doze)
meses, sem qualquer tipo de 6nus para a promotora e a aderente, tampouco havendo a

obrigatoriedade de realizar a divulgacéo de que trata este artigo.

5. Considerando que a internet serd o principal veiculo de comunicacdo deste HACKATHON
—HAT / BLH, a promotora declara que todas as informacdes relacionadas ao mesmo constaréo

sempre nos sites www.unifipmoc.edu.br e www.fundetec.com.br , inclusive o regulamento do

desafio.

6. Esclarecimentos adicionais e dlvidas sobre este HACKATHON — HAT / BLH deverdo ser

encaminhadas para o e-mail nit@unifipmoc.edu.br sendo estes respondidos no prazo de até 02

(dois) dias Uteis.


http://www.unifipmoc.edu.br/
http://www.fundetec.com.br/
mailto:nit@unifipmoc.edu.br
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7.0 CEPEAGE e instituicbes parceiras ndo irdo requerer titularidade nem reivindicaréo
participacdo nos eventuais proveitos econémicos decorrentes dos direitos de propriedade

intelectual oriundos deste edital, que s@o de propriedade da aderente.

8. A aderente tera direito de usufruto sobre as solug¢bes desenvolvidas. Devendo estas solugdes

ser implementadas pelos proprios participantes.
X111 - PRESCRICAO DO DIREITO AO PREMIO

1. O direito de reclamar o prémio prescreverd 180 (cento e oitenta) dias apos o término do
HACKATHON — HAT / BLH, prazo apds o qual o valor correspondente aos prémios nao
entregues, por quaisquer motivos, sera recolhido pela promotora.

XIV- DAS DISPOSICOES GERAIS

1. A participacdo neste Desafio é totalmente gratuita, ndo estando condicionada, em hipotese
alguma, a qualquer pagamento de prego, compra de produtos ou prestagdo de servigos.

2. Dauvidas ou situacdes ndo previstas neste regulamento serdo decididas de forma soberana e
irrecorrivel pela organizacdo do HACKATHON — HAT / BLH.

3. A participacdo neste concurso sujeita todos os participantes as regras e condi¢fes
estabelecidas neste regulamento. Dessa forma, o participante, no ato de seu cadastro, adere a
todas as presentes disposicOes, declarando que leu, compreendeu e tem total ciéncia de todo o

teor do regulamento.

4. As duvidas e as controvérsias originadas de reclamacgbes dos participantes deste desafio
deverdo ser preliminarmente dirimidas pela promotora e pela aderente. Caso persistam as
reclamacdes, deverdo estas ser submetidas a Secretaria de Acompanhamento Econémico do
Ministério da Fazenda e/ou aos Orgdos integrantes do Sistema Nacional de Defesa do
Consumidor.

5. A promotora e a aderente ndo serdo responsaveis por eventuais prejuizos oriundos de
situacOes que estejam fora do controle da promotora e da aderente que os participantes possam
ter, contanto que ndo fique demonstrada a responsabilidade de tais empresas. Para tanto,
exemplifica-se as seguintes situagbes, mas sem se limitar a problemas, falhas ou mau
funcionamento técnico de qualquer tipo, em redes de computadores, servidores ou provedores,

equipamentos de computadores, hardware ou software, nem por erro, interrup¢éo, defeito, atraso
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ou falha em operacgdes ou transmissdes para o correto processamento de inscri¢des, incluindo,
mas ndo se limitando a transmissdo imprecisa de inscricbes ou a falha da promotora e da
aderente em recebé-las, em razdo de problemas técnicos, congestionamento na Internet ou no
site ligado ao HACKATHON — HAT / BLH, virus, queda de energia, falha de programacéo
(bugs) ou violacdo por terceiros (hackers), bem como pandemias. As promotoras deverao

responsabilizar-se quando tais problemas e falhas ocorrerem em sua rede.

6. Fica desde ja eleito o foro central da comarca da promotora para solugdo de quaisquer
questdes referentes a este regulamento da presente promogao.

ANEXO

Os candidatos serdo avaliados por representantes definidos pela aderente de acordo com alguns
critérios técnicos. Como forma de mensurar a aplicacdo efetiva do conhecimento técnico na busca
de solucdes inovadoras recomenda-se a entrega dos itens descritos a seguir, que serdo utilizados

como critérios de avaliagdo do item VI nimero 2.
1. Analise de custo
Estudos financeiros do projeto de investimento: payback, VPL, etc.
2. Plano de implementacéo

Elaboracdo do planejamento com a alocagdo dos recursos necessarios e o cronograma de

execucdo do projeto.

3. Manual de Instrugéo

Descricdo técnica da operacdo e manutencédo da solucao.

4. Book técnico

Especificacdo da lista de componentes (mecénico e elétrico), equipamentos e layouts do projeto.
5. Apresentacao

Apresentacdo da solucdo através de simulacédo, prototipos, desenhos 3D e etc.



